Правила Библейского ринга

Принять участие в игре может любая команда, признающая Иисуса Христа спасителем мира от греха и погибели и исповедующего Его в своей жизни; признающая правила игры. Команда формируется от поместной церкви. Количество команд от одной церкви не ограничено. Смысл создания игры – мотивировать подростков и молодёжь к изучению Священного Писания. Цель игры - набрать как можно больше очков, ответив на вопросы ведущего. Вопросы рассчитаны, в первую очередь знание Библейского текста, сообразительность.  

1. Регламент игры 

1.1. Игра состоит из нескольких туров, число которых определяется до начала игры ведущим по согласованию с судьями и капитанами команд. В каждом туре игры принимают участие две команды. 

1.2. В состав команды входит от 3-х до 5-ти игроков, из которых команда самостоятельно избирает капитана. Капитан команды является ее представителем в переговорах с ведущим и жюри. Команда не вправе сменить капитана в ходе тура игры. В случае временного отсутствия капитана команда может возложить полномочия капитана на любого другого игрока. 

1.3 Возраст игроков от 14 лет до 21 года.

1.4. До начала игры капитан регистрирует свою команду, включающую не менее 

3-х  человек, с указанием имён, фамилий, возраста; регистрация происходит сразу после приезда команды на место проведения игры (на Библейский ринг).    

1.6. За каждый правильный ответ команда получает 1 очко. Частичный ответ может быть признан правильным только жюри. Выигрывает тур команда, которая первой наберет 3 очка. Количество очков, необходимых для победы в туре, перед началом игры может быть изменено ведущим по согласованию с судьями и капитанами команд. 

1.7. Подсчет очков осуществляет компьютер, под чутким вниманием жюри. 

1.8. Вопрос начинается словами ведущего «Вопрос номер». Одновременно сбрасывается электронная система, после чего нажатие на кнопку до звукового сигнала считается фальстартом.

1.9. После чтения текста вопроса ведущий говорит слово «Время». На обсуждение дается 60 секунд. До произнесения слова «Время» ведущим, руки участников команд находятся на столах, локти прижаты к корпусу.
1.10. Команда, желающая дать ответ, сигнализирует об этом нажатием на кнопку. Запрещается нажимать на кнопку более одного раза. Если команда дает правильный ответ, она получает игровое очко и розыгрыш вопроса заканчивается.

1.11. Если нажатие на кнопку произошло до или во время звукового сигнала, то она не срабатывает.
1.12. Если команда дала неправильный ответ, то ее соперница получает возможность дать свой вариант до окончания оставшегося от одной
минуты времени.

1.13. Если вторая команда дала неправильный ответ либо истекло время на обсуждение, а команда не нажала на кнопку, ведущий объявляет правильный ответ и розыгрыш вопроса заканчивается. При этом, в следующим туре разыгрывается на одно очко больше.
1.14. После нажатия на кнопку обсуждение в обеих командах прекращается; Библии закрываются. При нарушении этого правила команда лишается права ответа на вопрос. Отвечающего на вопрос назначает капитан команды. Ведущий не имеет права требовать уточнения ответа. Апелляции не принимаются.

1.15. За соблюдением правил игры следят ведущий и двое судей. 

1.16. Пояснения по содержанию вопросов и ответов дают члены жюри. 

1.17. При обсуждении разрешено пользоваться Библией и собственными записями; при ответе запрещается пользоваться Библией и всеми записями, за исключением заметок сделанных во время тура на специальных листах, подготовленных организацией.     
2. Дисциплинарная ответственность команд 

2.1. Команде, нарушившей правила игры, может быть вынесено предупреждение. Предупреждение выносится судьей. 

2.2. Основаниями для вынесения предупреждения могут быть: 

а) подсказки от команды отвечающему на вопрос игроку; 

б) некорректное поведение по отношению к ведущему и судьям; 

в) некорректное поведение по отношению к команде - сопернице и ее игрокам. 

2.3. При получении трех предупреждений команда может быть дисквалифицирована. Решение о дисквалификации принимается жюри единогласно. 

2.4 Команды дисквалифицируются без права апелляции: учувствовать они могут только в следующей игре.  
3. Апелляции 

3.1. Апелляции по вопросам и ответам могут быть поданы только капитаном команды, участвующей в соответствующем туре игры. Принимаются совместные апелляции капитанов команд. 

3.2. По каждому капеллируемому вопросу или ответу капитаном или капитанами команд подается отдельная апелляция. 

3.3. Принимаются апелляции двух типов: 

а) требование команды засчитать правильный (по мнению апеллирующей команды) ответ, не совпадающий (не полностью совпадающий) с авторским; 

б) требование команды снять вопрос, который она считает некорректным в связи с фактической ошибкой в тексте вопроса. 

3.4. Апелляции подаются устно в ходе игры ведущему, который для рассмотрения апелляции приглашает судей. 

3.5. Удовлетворение апелляции капитана (капитанов) влечет за собой: 

а) зачет ответа апеллировавшей команде; 

б) снятие некорректного вопроса. 

3.6. Любой судья имеет право по собственной инициативе внести предложение о снятии вопроса, обнаружив в нем фактическую ошибку, или о принятии ответа, который он считает правильным. Это предложение подлежит рассмотрению на правах обычной апелляции. 

4. Награды 

4.1. Команда, победившая в финале, награждается дипломом, ценным подарком и благословением Божьим, которое проявляется в знании изученных книг Библии.
